
Roos 

 
Beweegt als een soort nachtruiter die in een gekromde lijn (‘rechtsom’of ‘linksom’) één of 

meerdere paardzetten achter elkaar doet. Hij bestrijkt daardoor punten op een aantal cirkels. Een 

Roos op g5 kan op een verder leeg bord spelen naar f7, d8, b7, a5, b3, d2 en f3 (of in omgekeerde 

volgorde!); maar ook naar e6, c5, b3 en c1; enzovoort. Een aantal velden kan hij dus via 2 routes 

bereiken, en sommige velden (hier b3 en b7) zelfs via 3 routes. 
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2.1.1.1 

=Rose 


1.Kg5 g8=D+ 2.Kh4 Dg4‡ 

1.Kg6 Roos g4 2.Kh7 g8=D‡ 
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h‡2                      (3+2) C+ 

2.1.1.1 

=Rose 


1.f1=Roos g8=Roos 2.Roos b5 Roos c4‡ 

1.f1=L g8=D 2.Lb5 Dd8‡ 


