
Anti Mars-Circe 

Om te zetten zonder te slaan moet een stuk vóór het uitvoeren van de zet herrijzen volgens Circe-

regels. Vervolgens wordt de zet vanaf dat veld uitgevoerd. Het herrijzingsveld mag niet bezet zijn 

door een ander stuk. Slagzetten verlopen volledig orthodox en het geslagen stuk verdwijnt van het 

bord. Dit betekent dat bijv. de witte koning, ongeacht waar hij zich bevindt, óf orthodox kan slaan óf 

zonder te slaan uitsluitend naar d1, f1, d2, e2 en f2 kan spelen, mits e1 vrij is of hij zelf op e1 staat. 
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h=2                      (2+2) C+ 

Anti-Marc-Circe 

 

1.Pe7 g4+ 2.K×g4 K×e7= 
 
Uitleg: Om te spelen zonder slaan dus eerst herrijzen op je oorsprongsveld. 1.Pe7 (komend vanaf g8) 
hetzelfde geldt voor g4+ (komend vanaf het veld g2) 2.Kxg4 (volgens de normale regels) 2.Kxe7=. De 
zwarte koning kan nu niet spelen omdat het veld omliggende velden van e8 (d8, f8, d7, e7, f7) 
bestreken worden door de witte koning met legitiem slaan.. 
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Anti-Mars-Circe 
 
1.e6+ P×e6 2.Ke7 Ta7‡ 
1.Kf7 Pf3 2.Le7 P×e5‡ 
 

 


