
 

 
Locust/Loperlocust/Torenlocust: Speelt uitsluitend om te slaan, over respectievelijk 

dame- / toren - / loperlijnen naar het eerste veld achter een vijandelijk stuk (het slagobject). Het 

veld van aankomst moet leeg zijn en het vijandelijk stuk verdwijnt van het bord. 
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2.1.1.1 

=Locust 

=Toren-Locust 

=Loper-Locust 


1.Locust e×f4-g5 Loper-Locust ×c5-b6 2.Dc5 Toren-Locust×c5-b5‡ 

1.Locust ×d3-c3 Toren-Locust×c5-b5 2.Pc5 Loper=Locust×c5-b6‡ 
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h‡2                     (5+10) C+ 

b) g2c5 

=Locuste 

=Toren-Locust 

=Loper-Locust 

a) 1.P×e6 Kh3 2.Pc5 Toren-Locust ×c5-b5‡ 

b) 1.P×e5 Kg5 2.Pc4 Loper-Locust ×c4-b3‡ 


