
Loperhopper/Torenhopper/Nachtruiterhopper: Speelt als een sprinkhaan, maar alleen 
op respectievelijk loper- toren- en nachtruiterlijnen. 
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2.1.1.1 

=Toren-hopper 

=Loper-hopper 


1.Toren-hopper ×f7 Ka7 2.Toren-hopper d7+ Pbd6‡ 

1.Toren-hopper ×b1 Kb8 2.Toren-hopper b3+ Pc5‡ 
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3.1.1.1 

= Loper-hopper 

= Nachtruiter-hopper 

= Toren-hopper 


1.b1= Nachtruiter-hopper g8= Loper-hopper 2. Nachtruiter-hopper Sf3 Loper-hopper d5‡ 

1.b1= Loper-hopper g8= Toren- hopper 2. Loper-hopper g6 Toren-hopper a8‡ 

1.b1= Toren-hopper g8= Nachtruiter-hopper 2. Toren-hopper e1 Nachtruiter-hopper c6‡ 


